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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

	TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opção)

	
	
	
	

	X
	Disciplina
	
	Prática de Ensino

	
	Atividade complementar
	
	Módulo

	
	Monografia
	
	Trabalho de Graduação

	
	
	
	

	STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opção)

	
	
	
	

	
	OBRIGATÓRIO
	
	X
	ELETIVO
	
	
	OPTATIVO


DADOS DO COMPONENTE 
	Código
	Nome
	Carga Horária Semanal
	Nº. de Créditos
	C. H.  Global
	Período

	
	
	Teórica
	Prática
	
	
	

	IF124
	Computação Gráfica

	02
	02
	3
	60
	


	Pré-requisitos
	
	Co-Requisitos
	
	Requisitos C.H.
	


EMENTA

	Algoritmos e Transformações Geométricas em 2D. Primitivas Gráficas em 2D. Noções básicas de representação e visualização em 3D. Arquitetura dos Processadores e Periféricos Gráficos. Interfaces Gráficas: Técnicas de Interação. Projeto de Diálogo. Interface do Usuário.


CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

		Princípios de computação gráfica, dispositivos de entrada e saída, primitivas gráficas, sistemas dedicados, hardware e software. Conversão entre representações matricial e vetorial. Transformações no plano e no espaço. Representação e projeção. Curvas no plano e no espaço, superfícies no espaço. Teoria e representação de cores. Visualização. Interação. 



	


BIBLIOGRAFIA BÁSICA

	· Newman, W. , Sproull, R., Principles Of Interactive Computer Graphics, McGraw-Hill, 1979.
· Harrington, Computer Graphics: A Programming Approach, Segunda Edição, McGraw-Hill, 1987.
· Foley, van Dam, Feiner, Hughes, Computer Graphics: Principles And Practice, Segunda Edição, Addison Welley, 1990.


BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

	· Jackie Neider, OpenGL programming Guide.

· E. Angel, Interactive Computer Graphics: A top-down approach with OpenGL, 1a ed., Addisson Wesley, 1997.

· Mason Woo, Jackie Neider, Tom Davis, Dave Shreiner, OpenGL Programming Guide: The Official Guide to Learning OpenGL, Version 1.2 (3rd Edition), Addison-Wesley, 1999.

· M. Cohen, I. H. Manssour, OpenGL - Uma Abordagem Prática e Objetiva, Novatec, 2006.

· Hetem JR., Computação Gráfica, LTC, 2006.

· E. Azevedo, A. Conci, Computação Gráfica: Teoria e Prática, Editora Campus, 2003.

· J. M. Gomes, L. Velho, Fundamentos da Computação Gráfica, IMPA, 2003.

· J. M. Gomes, L. Velho, Computação Gráfica: Imagem, IMPA/SBM, 2002.

· J. M. Gomes, L. Velho, Computação Gráfica - Volume 1, IMPA/SBM, 1998.
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