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DADOS DA DISCIPLINA
CODIGO DA DISCIPLINA: |DES970 - Tépicos em Design, Cultura e Artes |l
TEMA DA DISCIPLINA: Design e Questdes contemporaneas

CARGA HORARIA: 30h NUMERO DE CREDITOS: |2

TIPO DE COMPONENTE: |( X ) disciplina ( ) tépicos especiais ( ) seminarios
PROFESSOR(A): Maria Cristina Ibarra Hernandez

EMENTA: InvestigagGes transdisciplinares aplicadas ao Design a partir da énfase sobre as

teorias e metodologias de design utilizadas em artefatos, sistemas e ambientes,
com aspectos relacionados a cultura, artes e comunicagdo.

OBIJETIVOS: > Analisar o conceito de participacdo e colaboragao em processos de design.

> Conhecer abordagens e praticas em design que ndo surgem necessariamente de|
um briefing, mas do didlogo entre designers e nao-designers.
> Analisar as diversas técnicas e ferramentas de Design Participativo apresentadas
em sala e refletir sobre como elas podem contribuir para as pesquisas em
andamento de cada aluno(a).

CONTEUDO (8 aulas)

PROGRAMATICO:

Fase 1 [Introdugao]

Apresentacdo da Disciplina

Apresentacdo dos participantes e seus interesses

Fase 2 [Design Participativo Escandinavo]

Principais conceitos, origens, técnicas e ferramentas.
Fase 3 [Design Participativo + Antropologia]

Design Antropologia (DA)

O conceito de “correspondéncia”

Fase 4 [Baralho de cartas: Design Participativo em agdo]
Pesquisa e planejamento

METODOLOGIA: > Aulas Dialogadas

> Pesquisa bibliografica;

> DiscussGes em grupo;

> Apresentacdo de seminarios.

AVALIACAO: > Apresentacdo de plano de trabalho com ferramentas do DP
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Este plano de aulas podera sofrer ajustes até o inicio das aulas. Agradeco pela compreensao.



