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EMENTA

Conceitos Basicos de Algoritmo, Linguagens de Programagio e Programa; Comandos de entrada e saida; Varidveis;
Expressoes; Estruturas de Controle Sequenciais, de Decisdo e de Repetigdo; Vetores e Matrizes; Modularizagio;
Ponteiros, Fungfes e Procedimentos, Manipulagdo de Cadeias, Registros € enumerados, Arquivos, Recursdo, Listas
Ligadas.

OBJETIVO(S) DO COMPONENTE

Fornecer ao aluno conhecimento necessario associado a algoritmos e programacgio de computadores, para que o
mesmo seja capaz de compreender, discutir e aplicar os conceitos atrelados a disciplina, quando necessario.

METODOLOGIA

Esta disciplina é composta por aulas teoricas expositivas e aulas praticas em laboratdrio com aplicacio de exercicios.

AVALIACAO

3 exercicios escolares em sala de aula, individuais e sem consulta.
Formula (Média) = (EEI+EE2+EE3)/3. Aprovado por média caso apresente média maior ou igual a 7,0.

Os alunos com 3,0 < Média <7,0 deverdo realizar o exame final, sendo considerado todo o contetido da disciplina
durante o periodo letivo

Férmula (Média Final) = (Média + EFinal)/2

Serd considerado aprovado o aluno cuja média final > 5,0.

Apenas uma prova de Segunda Chamada (SCH1, SCH2 ou SCH3) podera ser realizada pelo aluno que tiver faltado
uma das provas realizadas (EE1, EE2 ¢ EE3).

EE1 = Exercicio Escolar 1

EE2 = Exercicio Escolar 2

EE3 = Exercicio Escolar 3

Efinal = Exercicio Escolar Final (realizado caso nio haja aprovacio por média dos 3 exercicios escolares realizados).




CONTEUDO PROGRAMATICO

1 Conceitos Basicos de Algoritmo,Linguagens de Programagio ¢ Programa
2 Linguagem Algoritmica
Constantes e Variaveis
Comentarios
Expressdes Aritméticas, Logicas ¢ Literais
Comando de Atribuicio, de Entrada ¢ Saida
3 Estruturas de Controle: seqiienciais, de decisio e de repeticio
4 Modularizagdo
Escopo de Varidveis
Fungdes e Procedimentos
Passagem de parimetros: Passagem Por Valor e Passagem Por Referéncia
Recursividade
5 Estruturas de Dados
Varidveis Compostas Homogéneas: vetores e matrizes
Varidveis Compostas Heterogéneas: registros e conjuntos de registros
Alocacido Dindmica de memoria: Varidveis DinAmicas e Listas Lineares
6 Cadeias de Caracteres
7 Arquivos
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