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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X | Disciplina Pratica de Ensino
Atividade complementar Médulo
Monografia Trabalho de Graduagéo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢éao)
]:' OBRIGATORIO ELETIVO ]:' OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria . C. H. Global Periodo
Cédigo Nome Semanal c’\rléaﬁgs
Tedrica Pratica
EG 477 | GEOMETRIA APLICADA AS TECNOLOGIAS 1 15 30 2 45 1°
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H. |

EMENTA

Conceitos de design grafico. Editor de apresentacdes. Conceitos de raster e vector. Utilizacdo de programas
de tratamento de imagens, editoracdo eletrbnica e introducdo as tecnologias de prototipagem rapida.

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

Habilitar o aluno para utilizagdo das ferramentas basicas de computagao grafica e prototipagem rapida, bem
como para utilizagdo critica de softwares que possam potencializar sua pratica profissional.

METODOLOGIA

Durante a disciplina serd realizada a avaliagdo diagndstica-formativa, acompanhando o progresso dos
alunos e dos grupos em seu desenvolvimento nas atividades da disciplina.

AVALIACAO
A avaliacdo sera individual. Os critérios de avaliacdo dos trabalhos sdo: participacdo, organizacao,

capacidade de aplicacdao do conhecimento.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Apresentacdo da disciplina. Conceitos de design grafico. Editor de apresentagdes. Exercicio
1.

Desenvolvimento Exercicio 1.

Programas de tratamento de imagens/ editorac¢do eletronica. Exercicio 2.
Desenvolvimento Exercicio 2.

Conceitos de vector. Exercicio 3.

Conceitos de raster. Exercicio 4.

Introdugdo a prototipagem rapida: visita ao Grea3D.

Noup,rwnNn

%



8. Prototipagem rapida: tecnologia subtrativa — Corte a laser.

9. Prototipagem rapida: tecnologia subtrativa — Gravacao a laser.
10. Finalizagdo dos exercicios.

11. Desenvolvimento do Portfélio.

12. Apresentagao do Portfdlio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. LUPTON, E.; PHILLIPS, J. C. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008. WHITE , Jan V.
Edicdo e design. Sdo Paulo: JSN, 2006.

2. VOLPATO, Neri. Prototipagem Rapida - Tecnologia e aplicagdes. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2007.

3. PUPO, R. Inser¢do da prototipagem e fabricacdo digitais no processo de projeto: um novo desafio para o
ensino de arquitetura. Tese de doutorado, Universidade Estadual de Campinas, Campinas, Sdo Paulo, 2009.
Disponivel em: https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/442574

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. Junior, G. Computac¢do Grafica Para Designers. Dialogando com as Caixinhas de Dialogo. 2AB Edigao: 12
2011.

2. MUNARI, B. Design e comunicag¢do visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

3. HULBURT, A. Lay-out - O design da pdagina impressa. Sdo Paulo: Nobel, 1989.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO
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