PRO-REITORIA DE GRADUAGAO

Eg‘ﬂi__'{gj UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
SN DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

T

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢do)

x

Disciplina Estagio

Atividade Complementar Mddulo

Trabalho de Graduagdo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)
OBRIGATORIO |:| ELETIVO |:| OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

. 0 C.H.
Carga Horaria Semanal N°. de )
Cédigo Nome Crédito Globeal Periodo
S
Tedrica Pratica
IF 965 INTRODUGAO A PROGRAMAGAO 30 30 3 60 30
Pré-requisitos | MATEMATICA APLICADA CO-ReSquisito Reqcui:aitos

EMENTA

programagao moderna e suas principais construgdes, exercicios praticos de programagao nesta linguagem.

Arquitetura de computadores, sistemas operacionais, redes de comunicacdo de dados, estrutura e linguagens de

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

Esta disciplina apresenta uma introdugéo a informatica, com énfase em programagéo de computadores.

Ao final do curso, o estudante deve ser capaz de:

Descrever a organizagao funcional de um computador, identificando seus componentes;

Identificar as principais formas de comunicagao de dados entre computadores;

Interpretar a estrutura Iégica de uma linguagem de programagao;

Ser capaz de desenvolver programas, em uma linguagem estruturada, dentro de suas atividades académicas e
profissionais.

METODOLOGIA

A disciplina é apresentada em aulas tedrico-praticas, em que se combina a apresentagéo de conceitos e
técnicas com o desenvolvimento de aplicagdes pelos alunos.

AVALIACAO

A avaliagao da disciplina sera realizada mediante duas provas escritas.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos basicos sobre arquitetura e organizacao de computadores (hardware);
Nogobes basicas de sistemas operacionais e software;

Noc¢des basicas sobre redes de comunicagéo de dados;

Légica de programacao: Algoritmos;

A utilizagdo do computador como ferramenta de trabalho do engenheiro;
Planilhas Eletrénicas;

Linguagens de programagcéo estruturadas;

Programacao utilizando o aplicativo matematico
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