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 EMENTA 

 Arquitetura  de  computadores,  sistemas  operacionais,  redes  de  comunicação  de  dados,  estrutura  e  linguagens  de 
 programação moderna e suas principais construções, exercícios práticos de programação nesta linguagem. 

 OBJETIVO (S) DO COMPONENTE 

 Esta disciplina apresenta uma introdução à informática, com ênfase em programação de computadores. 
 Ao final do curso, o estudante deve ser capaz de: 
 Descrever a organização funcional de um computador, identificando seus componentes; 
 Identificar as principais formas de comunicação de dados entre computadores; 
 Interpretar a estrutura lógica de uma linguagem de programação; 
 Ser capaz de desenvolver programas, em uma linguagem estruturada, dentro de suas atividades acadêmicas e 
 profissionais. 

 METODOLOGIA 

 A disciplina é apresentada em aulas teórico-práticas, em que se combina a apresentação de conceitos e 
 técnicas com o desenvolvimento de aplicações pelos alunos. 

 AVALIAÇÃO 

 A avaliação da disciplina será realizada mediante duas provas escritas. 



 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 Conceitos básicos sobre arquitetura e organização de computadores (hardware); 
 Noções básicas de sistemas operacionais e software; 
 Noções básicas sobre redes de comunicação de dados; 
 Lógica de programação: Algoritmos; 
 A utilização do computador como ferramenta de trabalho do engenheiro; 
 Planilhas Eletrônicas; 
 Linguagens de programação estruturadas; 
 Programação utilizando o aplicativo matemático 
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