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465 TOPICOS EM MODELAGEM 3D 15 30 2 45
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EMENTA

Introdu¢cdo a computacdo gréfica para modelagem virtual em 3D - Diferenciagdo entre desenhos
bidimensionais 2D e objetos virtuais 3D - Modelagem 3D com sélidos paramétricos - Geragao de desenhos
2D a partir de modelos 3D - Ferramentas avangadas de visualizagdo e modelagem virtual 3D - lluminagdo -
Texturas e renderizacdo - Animacdo - Aplicacdo na realizacdo de cenas virtuais com softwares de
modelagem

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

Habilitar o aluno para modelagem, renderizacdo e animacao virtual 3D.
Habilitar o aluno para utilizacdo ceitica de sofwares que possam potencializar sua pratica profissional.

METODOLOGIA

1. Aulas expositivas e dialogadas
2. Elaboracdo de apostila com video aulas

AVALIACAO

Durante a disciplina sera realizada a avaliacdo diagndstica-formativa, acompanhando o progresso dos
alunos e dos grupos em seu desenvolvimento nas atividades da disciplina. A avaliacdo serd individual. Os
critérios de avaliacdo dos trabalhos sdo: participacdo, organizacdo, capacidade de aplicacdo do
conhecimento.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

® Programa de captagdo de imagem da area de trabalho

Introducdo a computagdo grafica para modelagem virtual em 3D
Diferenciagao entre desenhos bidimensionais 2D e objetos virtuais 3D
Analise de programas 3D

Modelagem de precisdo

Modelagem 3D com sélidos paramétricos (pregos, parafusos, porcas e roscas)
Geracdo de modelos 3D a partir de desenhos 2D

Modelagem de objetos organicos

Criacdo de modelos virtuais 3D
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DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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