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 C.H.  0 

 EMENTA 

 Princípio  da  Programação  Web;  Linguagem  e  Programação  para  Web;  Interface;  Arquitetura  de  So�ware; 
 Modelo de arquitetura de So�ware; Desenvolvimento de Layout; Realização do projeto 

 OBJETIVO (S)  DO COMPONENTE 

 - Preparar estudantes, pesquisadores e professores ao entendimento sobre a concepção e 
 desenvolvimento de artefatos e plataformas para o ensino. 
 - Capacitar estudantes, pesquisadores e professores a concepção e o desenvolvimento de material digital 
 para Web. 
 - Contribuir na formação dos estudantes na u�lização de linguagem de programação. 

 METODOLOGIA 

 Metodologia maker: 
 ●  Apresentação de alguns princípios e aplicação em exemplos. 
 ●  Concepção e desenvolvimento de um pequeno projeto web para o ensino. 

 AVALIAÇÃO 

 - Avaliação con�nua na par�cipação. 
 - Avaliação a par�r da apresentação dos projetos desenvolvidos. 



 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 1.  Princípio da Programação Web. 
 2.  Linguagem e Programação para Web. 
 3.  Interface. 
 4.  Arquitetura de So�ware. 
 5.  Modelo de arquitetura de So�ware. 
 6.  Desenvolvimento de Layout. 
 7.  Realização do projeto. 
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