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Sumario: Uma das grandes dificuldades no aprendizado daicmiorganica no ensino
superior € quando os professores utilizam métodadictonais para transmitir os
conteudos aos seus alunos. Nesse contexto, dstthtyaaponta a problematica de como os
jogos didaticos podem auxiliar no processo de erasprendizagem nas aulas de quimica
organica no ensino superior. Esta pesquisa foindebgda dentro de um tema onde o
principal objetivo é a melhoria nas formas de emsih cenario desta pesquisa foi o Centro
Académico do Agreste da UFPE em Caruaru-PE. O pegenvolvido foi aplicado e
avaliado com as turmas de Quimica Organica Il pasestres letivos de 2014.2 e 2015.1.
As contribuicbes no processo de ensino-aprendizafmam analisadas de forma
gualitativa e quantitativa, através de questiosagotestes estatisticos. Os resultados
apresentaram diferenca significativa nas médiastulasas que participaram do jogo,
sendo que a turma de 2014.2 foi superior em 5993%, £omparada com as turmas
2013.2 e 2014.1. Assim, este trabalho indica urermial de melhorar o aprendizado dos
alunos com a utilizagéo da ferramenta ludica.
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INTRODUCAO

Nos ultimos anos é perceptivel que o ensino deigiémprecisa passar por mudancas
gue sejam significativas, a fim de que os alunasam ter uma compreensao critica das
implicagbes cientificas e tecnoldgicas em sua dadie. Nesse processo de mudanca, é
obrigatdria a formacado de professores, sendo cemagld um dos maiores desafios da
educacao atual e objeto de permanente reflexadonze (CARVALHO, 2010).

No ensino superior a situacdo nao difere, Ghell0g) afirma que as atuais
pesquisas e estudos sobre a constru¢cdo do sakesimo superior ttm nos mostrado que
ainda persistem, em alguns professores e insté@sj@@quela postura tradicional de gestao
do processo de ensino-aprendizagem. Reconhecemeoasgpréprias politicas publicas
para a educacdo dificultam o acesso a atualizagéstante e o aprimoramento as
metodologias.

Como se sabe, lecionar alunos adultos, especiagnmenensino superior, apresenta
muitos desafios, ja que sdo marcados por novasabode se relacionar com o mundo e
com o conhecimento. Uma das estratégias é a gfillizde jogos didaticos em sala de aula,
gue além de se mostrar bastante positiva, podeteeesses desafios do ensino.

O ensino de Quimica, mas em especial a Quimican@aatrazem conceitos
abstratos, bem como a cobranca relacionada a neagaa, tornando o aprendizado muito
mais tedioso. Uma das grandes dificuldades no dipasio da quimica organica no ensino
superior se da quando os professores trabalhamadeira mecanica, utilizando métodos
tradicionais para transmitir os conteldos aos akums.

Sendo assim o0s jogos didaticos voltados para ;m@rdg conceitos da organica,
podem ser considerados uma ferramenta com potguenal auxiliar tanto o professor a
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ensinar, quanto o aluno a aprender. Pois, seguondbaC(2012, p. 92), “O jogo ajuda a
construir novas formas de pensamento, fornecenalmlmente favoravel a aprendizagem
colaborativa e o desenvolvimento da autonomia tlalaste, e leva o professor a condicédo
de orientador, mediador e avaliador da aprendizagem

Diante desse contexto, aponta-se como problemgetivabprincipal de pesquisa
investigar de quemaneira 0s jogos didaticos podem auxiliar no prezese ensino-
aprendizagem nas aulas de quimica organica nocessperior.Com base em todas essas
informacdes este trabalho foi desenvolvido pensami@primorar o processo de ensino e
aprendizagem dos conteudos de Quimica Organicadés®nvolvido um jogo didatico
como ferramenta alternativa, avaliando os resu#tati forma qualitativa e quantitativa,
almejando uma melhora no desempenho dos alunegsiiassas aplicacdes.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa foi desenvolvida no Centro Académico Atgeste da UFPE, no
municipio de Caruaru-PE, tendo a duracdo de umeswm|vendo as turmas dos semestres
letivos de 2014.2 e 2015.1 do curso de Quimicardiedura.

O primeiro momento da concepcdo do jogo desenwwlfed a escolha do tipo de
jogo. O tipo de jogo é fundamental para avaliaglsealcanca tanto o objetivo de um jogo
educativo (ensinar ou mesmo avaliar um determirtashezeito), quanto o objetivo que é
proposto pelo ludismo, a diversdo. O jogo foi agic e avaliado em dois momentos: o
primeiro com a turma de Quimica Orgéanica Il do selgusemestre de 2014 (2014.2), e o
segundo, no semestre seguinte, com a turma do sernetyo de 2015.1.

A anadlise dos dados obtidos na parte qualitativardalizada pela aplicagdo e
interpretacdo de questionarios objetivos/subjetioosle nas respostas foram observados
0S pontos positivos e negativos do projeto, comaliiade de adequar a metodologia
corrigindo seus pontos vulneraveis.

Durante a aplicacao do jogo foi observado o compwehto dos alunos, analisando
as duvidas pertinentes e a interacao entre a deglzgadores e seus adversarios.

Do ponto de vista quantitativo o método de avabacdilizado consistiu na
comparacao das notas dos alunos obtidas nas @eaiade quatro periodos letivos
consecutivos (2013.2, 2014.1, 2014.2 e 2015.1).velaplicagcdo do jogo apenas nos
semestres 2014.2 e 2015.1. Os demais semestreseen@g houve aplicacdo servem para
comparacao do desempenho do jogo.

As ferramentas estatisticas utilizadas foram aismdle variancia ANOVA, o teste
“t” de student e outras ferramentas simples ddissta descritiva como calculo de médias
e desvio padréo. Todos os testes foram avaliadasupa nivel de significancia de 5%.

RESULTADOS
A partir de varias revisbes bibliograficas, estudeéricos que envolveram as
concepcdes de jogos didaticos e os principais dmscda quimica organica, o primeiro
resultado alcancado foi a elaboragédo do jogo aidatntitulado como “Carbonilando”. O
jogo apresenta um tabuleiro e cartas de condig@esonais (figura 1).
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Figura 1 Tabuleiro do jogo Carboniland
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Na comparagdo das médias da primeira aplicacdogesagtados apresentam uma
diferenca significativa estatisticamente na médidudma que participou da aplicacdo do
jogo. A média da turma 2014.2 foi superior em 59%3&6, quando comparada com as
turmas 2013.2 e 2014.1 (Figura 2). Na segundaagg@ia; o parametro selecionado foi a
nota no exame escolar que abordava o assunto doNegtabela 1 é possivel observar as
meédias e o desvio padrdo nos dois grupos, comoéanolresultado para o teste t.

Tabela Treste t comparando os grupos da tufa5.1

=2013.2 =2014.1 2014.2 (Com aplicagdo do jogo)

Grupo 1 Grupo 2 (ndo
7.82 (participaram) participaram)
Média 5,18 2,71
Variancia 4,45 5,02
Observagdes 11 7
4,46 Variancia agrupada 4,67
3.21 t Stat 2,36
P(T<=t) caudal 0,0156
t Critico caudal 1,74
E = b = P(T<=t) bicaudal 0,0312
- = t Critico bicaudal 2,12

Semestres

Figura 2.Comparacao da média
nos trés semestres avaliados

Conforme apresentado na tabela 1 a hipétese daaywe uma diferenca estatistica
entre as médias foi aceita com probabilidade bmlu# p =0,0312. O grupo que
participou da aplicacédo do jogo obteve média 47&6ferior ao grupo que ndo participou.

DISCUSSAO

Durante a fase de concepc¢éo do jogo foi realizaddewantamento nos principais
anais de congressos (ENEQ, RASBQ e SIMPEQUI) macios a quimica entre o
periodo de 2006 a 2015. Dentro desse levantamertiitério foi encontrar trabalhos que
relatam desenvolvimentos de jogos didaticos pamnsino no nivel superior. Foram
encontrados ao todo trinta trabalhos. Entre esses,tapenas 27% sao voltados ao ensino
da quimica organica entretanto se observados ¢slmos de cada jogo, nota-se que existe
uma preocupacdo em abordar assuntos que saomstrsino médio servindo como uma
revisdo de conceitos j4 aprendidos. Durante estentamento surgiu uma observacdo
importante com relacdo ao numero de jogos desedeshpara o nivel médio, onde na
pesquisa de Cunha et al (2012) foram catalogadged®ks desenvolvidos para o ensino
meédio publicados no ENEQ entre 2000 e 2010, enqugné para 0 ensino superior
apenas 12 foram catalogados. Esse levantamenatereflie a producéo e utilizagéo de
jogos didaticos no nivel superior ainda € pouagyando utilizada, muitas vezes abordam
conteudos faceis ou revisdo de assuntos do nivdibreém muita profundidade.

O jogo desenvolvido “Carbonilando” teve como objetirabalhar o contetudo de
aldeidos e cetonas de modo que possa ser utilado um auxiliador para as aulas de
Quimica Orgéanica em cursos superiores de Quimicasilplitando uma melhor
compreensao de reacgfes (adicdo nucleofilica) pnevite trabalhadas em sala de aula,
auxiliando no processo de ensino-aprendizagem.

Este conteudo (aldeidos e cetonas) foi selecionanpa prerrogativa de favorecer o
aprendizado de um assunto complexo de uma mangedida. A existéncia de outros
jogos ja desenvolvidos para Quimica Orgéanica quardalnn outros assuntos também
influenciou na escolha do contetudo do jogo “Carlamaio”, pois uma das pretensdes foi 0
desenvolvimento de um produto inédito.

A primeira aplicacdo do jogo desenvolvido foi asadia quantitativamente
comparando a variancia e as médias das amostegatdo teste ANOVA, a fim de
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verificar se houve um aumento nas notas da turmaguemo jogo foi aplicado, com um
nivel de significancia de 5%. A segunda aplicagdgmbduto desenvolvido aconteceu na
turma 2015.1, onde onze dos dezoito alunos maadogl participaram. Para analisar
guantitativamente essa aplicacéo foi utilizadosbetestudent comparando os dois grupos
da turma, os que participaram e 0s que nao patamp. Nessa comparagcdo o parametro
selecionado foi a nota no exame escolar que abam@lagsunto do jogo.

Foi elaborado um questionario objetivo/subjetivod® 26 alunos participaram de
sua avaliacdo. O questionario era composto porapatguntas. Outra forma de avaliacdo
qualitativa foi a analise por observacdo. Apos lecagho do jogo, o comportamento dos
alunos foi analisado, observando as duvidas petgsee a interacdo entre a dupla de
jogadores e seus adversarios.

Alguns comportamentos positivos foram notados, camiompulso de arriscar as
respostas mesmo sem ter a certeza sobre a redpsséatipo de atitude fez com que as
duvidas fossem respondidas aumentando a capaditadkino de assimilar o conteudo
didatico.

CONCLUSOES

Diante dos resultados obtidos é possivel identifice o uso dos jogos didaticos tem
um potencial de melhorar o desempenho dos alunapmemndizado de conteudos de maior
complexidade. Com base nas opinides adquiridaguéstionario, nota-se que existe um
entusiasmo na aprendizagem quando se aplicou o jdiferentemente do método
tradicional onde o professor utiliza apenas mdtdealides e o quadro de anotacgdes.

Quanto a quantificagdo do desempenho nos exancetaes com apenas duas

aplicacdes foi possivel notar uma melhora na méds grupos que participaram da
atividade ludica. Contudo, ainda é necessario urnommaimero de aplicacdes do jogo
Carbonilando. Apesar disso, ja se obteve um boigimmde sua influéncia no desempenho
dos alunos, fato comprovado pelo aumento signWicatas notas que alcancaram valores
meédios por turma 40% superiores a aquelas quetiidanam a ferramenta ludica.
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