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Sumario: O atual ensino de Quimica, em especial da Quifdrganica no Ensino Médio,
na maioria das vezes prioriza a transmisséo-reoegeaconhecimentos, o que muitas
vezes, deixa lacunas no processo de ensino-apagiediz Neste contexto, o ensino vem
sendo marcado pela busca de materiais didaticosajaleorem no processo do ensino.
Os jogos didaticos podem ser uma alternativa vigeeh auxiliar tal processo. Varios
pesquisadores da area tém demonstrado que ag#dizke jogos didaticos em sala de aula
proporciona uma aprendizagem mais significativa tamar esse aprendizado mais
prazeroso. Pretende- se nessa pesquisa, comovolpaticipal, estudar a importancia dos
jogos didaticos, avaliando sua utilizacdo no prezede ensino e aprendizagem dos
conteudos de Quimica Organica. Para isso contammspesquisas acerca da tematica
“jogos” e sobre o ensino defasado dos dias atd#sn dos estudos foi desenvolvido um
jogo voltado para o ensino dos Hidrocarbonetos rgées Organicas, onde este tem por
funcdo tornar o processo de ensino-aprendizagerseslesontetdos mais agradavel e
proveitoso tanto para o professor quanto pararwalu
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INTRODUCAO

A dificuldade em aprender conceitos cientificosstatto, sem aplicabilidade e
envolvimento com o cotidiano, em paralelo com dsaxcas relacionadas a memorizagdo
e repeticdo, torna o aprendizado da Quimica, emcedpmla Quimica Organica, mecanico
e tedioso. A disciplina de Quimica Organica no BEm#fiédio, apesar de possuir conteldos
presentes em nosso cotidiano, € tida como uma dassdesinteressantes pelos estudantes,
gerando crescente desmotivagédo dos discentesgadissiplina.

Um dos grandes desafios atuais do ensino nas ssddaEnsino Médio,
principalmente da rede publica, € construir meigs gropiciem um ensino promovedor do
interesse do estudante. Assim, torna-se necessdmisca por mudancas e/ou adaptacdes
de algumas estratégias de ensino que possam paprauma aprendizagem mais
significativa, onde a participacdo do aluno sejgaato processo de ensino aprendizagem.
E nesse contexto que 0 jogo ganha espago comaurtaito motivador para a
aprendizagem de conhecimentos quimicos, pois tefngdo de induzir o aluno ao
raciocinio, a reflexdo, ao pensamento e consequente a (re)construcdo do seu
conhecimento de forma divertida.

Para Soares; Carvalheiro, (2003, p. 01):

O uso de jogos didéaticos tem sido proposto ao latagoultimos anos, e
varios autores tém apresentado seus trabalhos agws destacando o
interesse dos alunos, a despeito da complexidag@vedo no assunto
trabalhado. Tal interesse surge da diversdo prap@da pelos jogos e
tem efeito positivo no aspecto disciplinar.
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A atividade ludica em geral tem o papel de propo@&i 0 meio para que o aluno
induza o seu raciocinio promovendo a constru¢camdbecimento cognitivo, fisico, social
e psicomotor, levando-os a assimilar mais facilmerndassunto abordado.

O objetivo principal do trabalho, nesse contextoestudar e avaliar como a
utilizacdo de jogos didaticos pode colaborar nacgsso de ensino e aprendizagem dos
conteudos trabalhados nas aulas de Quimica OrgdmiEasino Médio.

MATERIAIS E METODOS

A primeira etapa executada consistiu na realizagitevantamento bibliogréafico
do referencial teorico, acerca dos jogos e suasagpkes no ensino. Para isto, tomamos
como base as obras de Soares (2018gos e Atividades Ludicas para o Ensino de
Quimica”, e Kishimoto (1996),0 jogo e a educacao infantil”. Além dos conhecimentos
obtidos através do estudo dessas obras, fez-sesdeieea realizacdo de pesquisas em
periodicos, textos cientificos, artigos publicagws revistas nacionais e internacionais:
Quimica Nova (QN), Quimica Nova na Escola (QNe€&igncia e Cognicdo, e Revista
Electrénica de Investigacion en Educacion en Can(REIEC), bem como em anais dos
congressos de maior destaque da area de QuUIimMIGBRAENEQ e SIMPEQUI, sobre a
producdo desses materiais didaticos.

Em paralelo a pesquisa sobre a tematica dos jfmagalizado um estudo voltado
as dificuldades encontradas por estudantes do &Mshaio. Foi essencial a realizacéo de
um estudo mais profundo do caso, onde sentimosessidade de ir a campo para obter
informacOes dos proprios educandos. Para obtened@sasl informacdes, adotou-se o
guestionario como instrumento de coleta de dadasar@po de andlise foi uma escola da
rede publica (EREM Devaldo Borges), no municipioGavata, onde 49 discentes das
turmas A e C do terceiro ano, participaram voluataente deste estudo.

O questionario foi estruturado em sete perguntade melas buscamos, a partir do
ponto de vista dos educandos, compreender o que t@a influenciado na falta de
interesse e a opinido deles em relacdo a utlizadd® jogos como instrumento
metodoldgico no processo de ensino e de aprendizage

A partir dos estudos e dos resultados obtidos aneddise dos questionarios, deu-se
inicio a segunda etapa do projeto, a elaboracdmgtn Ao definir o tipo de jogo e o
conteudo que iria ser trabalhado, foi realizado imtenso estudo dos contetudos da
Quimica Organica.

O material confeccionado se trata de um jogo deléab e cartas, onde nele seréo
trabalhadas as nomenclaturas dos hidrocarbonetdasefungbes organicas, além de
trabalhar a quimica organica de forma contextudéizdazendo com que o aluno possa
associar 0s compostos organicos com elementosudtiza dia.

RESULTADOS

A categorizacao dos trabalhos pesquisados foizeetdi com 0 objetivo de se ter
um panorama da tematica “jogos” no Brasil. Foracoatrados nesta pesquisa um total de
235 jogos, sendo 28 relacionadositiéizagdo e importancia dos jogos, quatro voltagasa
jogos do Ensino Superior e 204 para o Ensino Médio.

Em decorréncia do elevado numero de trabalhos &aclms que séo voltados para
o Ensino Médio, estes foram subdivididos por &xeafigura 1 apresentamos graficamente
a relacdo desses, de modo a oferecer uma visudizagmparativa. Os trabalhos
encontrados na area da quimica organica tambénarpaspor uma categorizagdo. A
figura 2 apresenta os resultados por conteldoamtigades.



XXIII CONIC
=} VIICONITI
=1 |V ENIC

= Quimica Geral = Bioguimica

m Hidrocarnonet
0s

® Fisico-Quimica

L = |someria
Quimica
Organica m Funcdes
= Histdria da ; 8rgénlcatls
Quimica O0mpostos
Organicos
= Outros = Ressonancia

Figura 1. Relacéo dos trabalhos por area da quimica Figura 2. Contelidos de Quimica Organica

Das questbes que compuseram 0 questionario, trégri maior relevancia,
acarretando de forma significativa na elaboracagodo. Essas foram chamadas de Q1,
Q2e Q3.

A Q1 tinha como objetivo extrair dos alunos elerasrgque poderiam ser adotados
ou adaptados para uma maior motivacdo em estudeordeudos da quimica organica.
Diante desta questao, 36% dos discentes acreda@aentdhver uma maior interagao entre o
conteldo e o cotidiano, 33% acredita a disciplistawde forma mais didatica acarretaria
em maior interesse e motivagcdo em estudar e 31%nemente que a forma que os livros
didaticos abordam os contetdos pode ser mudad& éofQfirma o que a grande maioria
respondeu na Q1, j& que esta questionava se absggream relacionar os contetdos
estudados na quimica organica com seu cotidiaf6,d&® discentes ndo conseguem fazer
esta relacéo, os 37% dos discentes que respondeanonseguiam fazer esta relagdo nao
conseguiram da um exemplo quando perguntado. Aedixgara os alunos relacionarem
0s conteudos que apresentavam maior dificuldadeetando a assimilagdo. O resultado
aponta que a maior dificuldade gira em torno dositet@mos que cobram uma
memorizacdo, 29% citam as funcdes oxigenadas, 28attragenadas e 26% o conteudo
de Hidrocarbonetos.

A partir do resultado destas pesquisas foi elalmotad jogo didaticoNanorganicaé
um jogo de tabuleiro e cartas confeccionado comiamatle baixo custo, que trabalha as
nomenclaturas dos hidrocarbonetos e das funcéésioes (figura 3).
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Figura 3. Exemplo de elementos do jogo: tabuleiro (acimagréas

Questao Surpresa Carta Surpresa

DISCUSSAO
O quantitativo de artigos encontrados nas revigtasquisadas nao foi tao
satisfatorio, apenas 22 trabalhos abordam a teanéibe jogos didaticos, onde o maior
guantitativo de trabalhos, como era de se esgderamncontrado na QNESsc, totalizando 16
artigos. Em decorréncia do baixo numero de tralsgiublicados encontrados nas revistas,
e cientes de que no Brasil o numero de trabalhasseptados em congressos é
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razoavelmente alto, nos detivemos a busca em ses&deducacdo por trabalhos que
apresentassem por tema jogos ou atividades cadakat A pesquisa restringiu-se a um
periodo de cinco anos (2010 a 2015) e os anaisheda® para pesquisa foram os mais
requisitados por docentes e discentes da area@iRASBQ, ENEQ e SIMPEQUI. A
pesquisa considerou todos os tipos de trabalhatms®ados, mas como nossa pesquisa
se direciona ao Ensino Médio, mais precisamentes@ptina de quimica organica, foi
necessaria uma maior subdiviséo e categoriza¢@eslaabalhos.

A leitura desses trabalhos foi feita dando maiengéio aos resultados e discussao
envolvidos, pois através deles pudemos fazer urdbsarmais profunda do impacto das
aplicacdes destes jogos. O estudo em relacdo iasldifdes encontradas pelos alunos
necessitou de maior aprofundamento, sendo apligadquestionario para 49 alunos do 3°
ano de escola publica. Os resultados obtidos cose bas respostas dos alunos nos
proporcionaram, dessa forma, mais informacfes ackrs possiveis problematicas.

Tais estudos, além de contribuirem para o entemdoysobre a utilizacdo do jogo
como uma proposta didatica, auxiliaram na compéeds realidade defasada do ensino
de quimica nos dias de hoje, dando sentido, port@anhecessidade de introduzir novas
praticas metodoldgicas e instrumentos que auxilenmminimizacdo das probleméticas
encontradas.

O jogo foi testado pelos componentes do grupo, &isenpratica foi de grande
importancia para comprovacao da viabilidade deStgogo didaticoNanorganicafoi
elaborado visando um entendimento maior dos esteslasobre o conteudo de fungdes
organicas, onde conseguissem tanto revisar, quaptender o conteudo de forma
significativa, prazerosa, divertida, e consequertédm motivadora, além de ser um jogo
gue possibilita uma maior relacéo entre professduro.

CONCLUSOES

O jogo didatico é uma ferramenta auxiliar e com@etar para o processo de
ensino-aprendizagem no Ensino de Quimica, tendm@id de despertar nos educandos a
motivacdo gerada pelo desafio, acarretando o des&mento de estratégias de resolucao
de problemas, a avaliacdo das decisfes tomadéa@liarizacdo com termos e conceitos
apresentados. E de suma importancia esclarecerjjogjos didaticos ndo substituem os
outros meétodos de ensino, mas se apresentam com@ Uderramenta
auxiliar/complementar. “Sao suportes para o professpoderosos motivadores para 0s
alunos usufruirem os mesmos, como recurso didadca a sua aprendizagem” (ZANON;
GUERREIRO; OLIVEIRA, 2008). A partir dessas perdpes, entende-se que 0 jogo
Nanorgéanica pode ser utilizado como uma das ferramentas gabaidiar o ensino de
Hidrocarbonetos e Func¢des Organicas.
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